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R a l p h 2 B r e a k s T h e I n t e r n e t : 

M e m u k a u , J e n a k a d a n R e l e v a n
ilm animasi yang 

Fdikeluarkan oleh 

Disney mun-gkin 

tidak perlu diragukan lagi, 

suguhan apik mulai dari segi 

penceritaan mengenai hal yang 

enggak mungkin bisa jadi 

mungkin jika berada ditangan 

Disney dan dari segi visual yang 

teramat sangat indah tidak akan 

membuat kita sakit mata untuk 

menontonnya sampai akhir. 

Salah satunya, Ralph Breaks 

the Internet, seri Wreck-It Ralph 

yang menampilkan ratusan 

budaya pop animasi.
Film Ralph Breaks the Internet 

bisa dibilang lebih menge-

mbangkan karakter-karakter 

y a n g  s u d a h  a d a .  D e m i  

efesiensi, sebagian besar tetap 

d i tampi lkan dan memi l ih  

sebagian kecil untuk ikut andil 

mengembangkan cerita. Begitu 

juga dengan karakter utama, 

Ralph yang disuarakan John C. 

Reily dan Vanellope yang 

disuarakan oleh Sarah Silv-

erman. Sutradara Phil Johnston 

dan Rich Moore bisa dibilang 

berhasil mengarahkan cerita 

dan mendalami para kara-

kternya jadi lebih diingat pen-

onton. Menariknya, sekuel dari 

film yang rilis enam tahun yang 

lalu ini menampilkan karakter 

yang disuarakan oleh bintang 

Wonder Woman (2017), Gal 

Gadot. Memerankan karakter 

Shank, cewek pembalap yang 

mengingatkan k i ta  pada 

perannya di franchise film Fast 

& Furious.
Film ini mengisahkan persa-

habatan antara Ralph dan Va-

nellope, yang kisah persa-

habatan semanis gula-gula 

Sugar Rush dan sekokoh batu-

batu di game Wreck It Ralph. 

Mereka harus pergi ke internet 

untuk menyelamatkan game 

milik Vanellope, Sugar Rush, 

yang rusak. Ternyata, dunia 

internet itu luas dan penuh intrik. 

Sastra



Dengan bantuan para netizen, 

Ralph berhasil mengumpulkan 

uang untuk membeli sparepart 

game tersebut. Keduanya 

menyadari bahwa internet itu 

tidak selamanya bernilai positif 

namun juga banyak ha l  

negative didalamnya. Sekali 

lagi persahabatan mereka diuji.
Film Ralph Breaks the internet 

menampilkan materi yang 

d imenger t i  semua umur,  

walaupun bisa dibilang lebih 

serius dibandingkan film perta-

manya yang cukup berat untuk 

dimengerti anak-anak. Namun 

tim produksi dari film ini cukup 

cerdik dalam menyuntikan 

elemen-elemen yang telah 

dibagi agar bisa dinikmati 

penonton anak-anak dan juga 

d e w a s a .  S o a l  k o m e d i ,  

dibawakan secara ringan dan 

relate dengan candaan kita se-

hari-hari, yang dapat membuat 

penonton dewasa maupun 

anak-anak juga bisa men-

ikmatinya. Sepert i  ketika 

per tama kal i  Ralph dan 

Vanellope menginjakan kaki ke 

dunia internet yang canggih dan 

menyajikan semua hal di 

dalamnya, yang dimana mereka 

berlatar belakang dari game era 

1990an ketika melihat hal 

tersebut membuat keduanya 

terkaget-kaget dan kegagapan 

mereka sukses mengundang 

gelak tawa. Makna persa-

habatan dalam film ini juga 

dapat membuat kita bersedu-

seda, karena menyangkut 

keegoisan dalam persaha-

batan, pasti membuat siapapun 

tersentuh karena pernah 

mengalami hal yang sama.  

Tidak berhenti di titik pem-

bahasan persahatan antara 

Ralph dan Vanellove, film ini 

juga diisi dengan sindiran sosial 

yang tajam. Terhubung dengan 

realitas pada saat ini dengan 

cara yang memukau dan 

membuat bulu kuduk kita 

merinding soal internet. Sang 

sutradara tidak hanya mengg-

ambarkan manfaat di dunia 

internet dimana kita bisa meng-

akses apapun yang sedang 

ingin kita cari dengan mudah, 

namun juga menggambarkan 

sisi gelap internet  tentang 

peri laku penindasan dan 

kecanduan terhadap internet.
Secara keseluruhan, film ini 

sangat menghibur dan nyaris 

tanpa cacat karena dalam hal 

penceritaan sangat relevan 

dengan budaya online pada 

saat in i .  Kelucuan yang 

dihadirkan juga masuk ke 

semua kalangan baik orang 

dewasa maupun anak-anak. 

Penggambaran karakter yang 

menggemaskan bagi anak-

anak dan dialog-dialog satir 

tentang realitas yang terjadi 

bagi penonton dewasa pun 

nampak istimewa. Hal yang 

patut kita banggakan pula di 

dalam creadit scene film ini 

menampilkan cuplikan musik 

vidio yang dibawakan musisi 

tanah air  Payung Teduh 

berjudul “Sebuah Lagu” yang 

terinspirasi dari persahabatan 

Ralph dan Vanellove.

Zulfyar
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COVER     : GAYATRI DYAH
LAYOUTER : ALDIVA PITALOKA 
                      & GAYATRI DYAH

-Buku
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